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Programmieren 1

Wiederholungsaufgaben

Silko Kruse
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Übung 1

0 1 0 0 0 0 0 1
1 1 1 1 0 0 0 0
0 1 1 0 1 1 1 1
0 1 1 0 1 1 0 0
0 1 1 0 1 1 0 0
0 1 1 0 1 1 1 1
1 0 1 1 0 0 0 1
1 0 1 1 0 0 1 1
1 0 1 1 0 0 1 0

● Decodieren Sie den 
folgenden, mittels 
Kreuzsicherung und 
gerader Parität gesi-
cherten Datenblock:
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Übung 2

● Berechnen Sie die Lösung von 

507 – 245 mit Hilfe der Addition, d. h. als  

507 + (– 245)

im Dualsystem und geben Sie das Ergebnis im 

Oktalsystem und Hexadezimalsystem an
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Übung 3

● Multiplizieren Sie 119*42 im Dualsystem

11910 = 11101112

4210 = 1010102 
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Übung 4

● Füllen Sie die Tabelle mit Wahrheitswerten

a b 

0 0   ?      ?       ?      ?     ?

0 1   ?      ?       ?      ?     ?

1 0   ?      ?       ?      ?     ?

1 1   ?      ?       ?      ?     ?

a∧b a∨b a⇔b a⇒ba ⊕ b
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Übung 5

● Wandeln Sie die folgenden Ausdrücke in 
Boolsche Ausdrücke um:

(a⇒b) ≡?
(a⇔b)≡?
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Übung 6

● Zeigen Sie mittels Wahrheitstabelle die 
Gültigkeit der Distributivgesetze der 
Aussagenlogik

a∨b∧c≡a∧c∨b∧c 

a∧b∨c≡a∨c∧b∨c 
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Übung 7

● Vereinfachen Sie den folgenden Ausdruck:

(( p̄∧q̄)∨ p)∨q
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Übung 8

● Sind die folgenden Deklarationen und -Definitionen 
korrekt?

1)int ich bin eine Variable;

2)const ich_auch;

3)float ich%erst%recht;

4)long ich_habe_viele_$ = 10000000;

5)char 1DollarHabeIch;

6)static ichBinDauerhaft;

7)string undIchBin-l-a-a-a-n-g;

8)double binIchEineGanzeZahl?
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Übung 9

● Werten Sie den folgenden Ausdruck schrittweise wie 
ein Computer aus:

(4-8/3)+5+((32-5/2)/(2*1.5)/4)
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Übung 10

● Wie viele Bäume repräsentiert die folgende 
Datenstruktur?
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Übung 11

● Implementieren Sie für eine 
gegebene Klasse Math die 
Methode 

static int ggT(int x,   
               int y) 

für den nebenstehend 
abgebildeten Algorithmus zur 
Bestimmung des größten 
gemeinsamen Teilers zweier 
natürlicher Zahlen x und y

x!=y
?

teiler=x

x>y
?

y=y-x x=x-y

Stop

w w

Start
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Übung 12

● Schreiben Sie eine 
Variante der 
nebenstehenden 
Methode mit 
boolschem 
Ausdruck und 
ohne if-else

● static int logik(int x, int y) {
  if (y==1) {

      if (x>0)
        if (x<4) return 1;
        else return 0;
      else
        return 0;
    }
    else if (x==2) {
      if (y>0)
        if (y<5) return 1;
        else return 0;
      else
        return 0;
    }
    else return 0;
  }
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